Interfaces Graficas em Java: Layouts, Eventos e
Componentes

Construindo aplicacdes desktop com Java Swing

1. Introducao

Além de aplicacbes de linha de comando, o Java permite construir interfaces gréficas de
usuario (GUIs) por meio da biblioteca Swing (pacote j avax. swi ng), que oferece janelas,
botdes, campos de texto e diversos outros componentes visuais. Este texto aborda os trés pilares
de uma interface grafica em Java: os componentes (0 que é exibido), os layouts (como os
componentes sdo organizados na tela) e os eventos (como a aplicacdo reage as agdes do
USUArio).

2. Componentes Basicos

Toda interface Swing comeca por uma janela principal, geralmente representada pela classe
JFr ame. Dentro dela, sédo adicionados diversos componentes, elementos visuais com os quais o
usuario interage.

JFrane Janela principal da aplicacéo.

JPanel Painel usado para agrupar e organizar outros componentes.
JLabel Exibe um texto ou imagem, sem interagao.

JButton Botéo clicavel que dispara uma acao.

JTextField Campo de entrada de texto em uma linha.

JText Area Campo de entrada de texto em multiplas linhas.

JCheckBox Caixa de selecéo (marcado/desmarcado).

JConboBox Lista suspensa de opc¢des.



i mport javax.sw ng.*;

public class Janel aSi npl es {
public static void main(String[] args) {
JFrane frame = new JFranme("M nha Prineira Janel a");
frane. set Def aul t O oseOper ati on(JFrane. EXI T_ON_CLCSE) ;
frane. set Si ze(300, 150);

JLabel |abel = new JLabel ("O &, Swing!");
franme. add(l abel ); // adiciona o conponente a janela

frane.setVisible(true); // torna a janela visivel

3. Gerenciadores de Layout

Um gerenciador de layout (LayoutManager) define como os componentes adicionados a um
contéiner (como um JFr ane ou JPanel ) sdo posicionados e redimensionados na tela. Os mais
usados séo FI owLayout , Bor der Layout e Gri dLayout .

Posiciona os componentes em linha, um ao lado do outro, quebrando para a préxima

Fl owtayout linha quando necessario.

Bor der Layout Divide o contéiner em 5 regides: NORTH, SOUTH, EAST, WEST e CENTER.

G i dLayout Organiza os componentes em uma grade de linhas e colunas de tamanho igual.
BoxLayout Organiza os componentes em uma Unica linha ou coluna, respeitando seu tamanho

preferido.

3.1. FlowLayout

i mport javax.sw ng.*;
i nport java.awt.Fl owLayout;

JFrane frame = new JFrane("Fl owLayout");
frame. set Layout (new Fl owlLayout ());

frame. add(new JButton("Boté&o 1"));
frane. add(new JButton("Bot&do 2"));
frane. add(new JButton("Bot&o 3"));
/1 Os botdes aparecem | ado a | ado, na ordem em que foram adi ci onados

3.2. BorderLayout



i mport javax.sw ng.*;
i mport java.awt.BorderLayout;

JFrame frane = new JFrane("BorderLayout");
frane. set Layout (new Border Layout ());

franme. add(new JButton("Topo"), BorderlLayout.NORTH);
franme. add(new JButton("Base"), BorderlLayout.SOUTH);
frame. add(new JButton("Esquerda"), BorderlLayout.WEST);
frame. add(new JButton("Direita"), BorderLayout.EAST);
frane. add(new JButton("Centro"), BorderlLayout.CENTER);

3.3. GridLayout

i mport javax.sw ng.*;
i nport java.awt.Gi dLayout;

JFranme frane = new JFrane("G i dLayout");
frame. set Layout (new GidLayout (2, 3)); // 2 linhas, 3 colunas

for (int i =1; i <=6; i++) {
frame. add(new JButton("Bot&o " + i));

}

/] Os 6 botdes sdo distribuidos emuma grade de tanmanho igual

4. Tratamento de Eventos

Uma interface grafica s6 é util se reagir as acdes do usuario — cliques, digitacao, sele¢cdes. Em
Swing, isso é feito com o padrao Listener: uma classe (ou expressado lambda) que implementa
uma interface de evento, como Act i onLi st ener, e é registrada em um componente por meio de
um método addXxxLi st ener.

i mport javax.sw ng.*;
i mport java.awt.event. ActionLi stener;

JFrame frane = new JFrane("Evento de Cique");
frane. set Layout (new j ava. am . Fl owLayout ());

JButton botao = new JButton("C ique aqui");
JLabel |abel = new JLabel ("Aguardando clique...");

/] Usando unma expressao |anbda para tratar o evento
bot ao. addAct i onLi stener(e -> | abel . set Text ("Bot&o clicado!"));

franme. add( bot ao) ;
frame. add( | abel ) ;

A interface Act i onLi st ener possui um Unico método abstrato, act i onPer f or ned( Acti onEvent e), o que a
torna uma interface funcional — por isso pode ser implementada de forma resumida com uma expressao
lambda, como no exemplo acima.

4.1. Outros Tipos de Eventos



i mport javax.sw ng.*;
i mport javax.sw ng.event.*;

JText Field canpo = new JText Fi el d(15);

/] Evento disparado a cada tecla digitada
canpo. addKeyLi st ener (new KeyAdapter () {
@verride
public void keyRel eased(KeyEvent e) {
Systemout.println("Texto atual: " + canpo.getText());
}
)

JCheckBox checkbox = new JCheckBox("Aceito os ternos");
checkbox. addl t enli stener(e -> {

bool ean marcado = checkbox. i sSel ected();

System out. println("Ternbps aceitos: " + marcado);

B¢

5. Exemplo Integrado: Formulario de Cadastro

O exemplo a seguir combina componentes, o layout Bor der Layout (com um JPanel interno
usando Gri dLayout ) e tratamento de eventos em um pequeno formulario de cadastro de nomes.



i mport javax.sw ng.*;
import java.awt.*;

import java.util.Arraylist;
import java.util.List;

public class Fornulari oCadastro {
public static void main(String[] args) {
Swi ngUtilities.invokelLater(Formul ari oCadastro::criarlnterface);

}

private static void criarlnterface() {
Li st<String> nones = new ArrayList<>();

JFrame frane = new JFrane("Cadastro de Nones");
frame. set Def aul t Cl oseCper ati on(JFrane. EXI T_ON CLOSE) ;
frame. set Layout (new Bor der Layout (10, 10));

JPanel painel Fornul ari o = new JPanel (new GidLayout (2, 2, 5, 5));
JText Fi el d canpoNone = new JTextFi el d();
JButt on bot aoAdi ci onar = new JButton("Adicionar");

pai nel Formul ari o. add( new JLabel (" None:"));
pai nel For mul ari o. add( canpoNon®) ;

JText Area arealista = new JText Area(8, 20);
areali sta. set Edi tabl e(fal se);

bot aoAdi ci onar . addAct i onLi stener(e -> {
String none = canpoNone. get Text().trinm();
if (!'nome.isEnpty()) {
nones. add( none) ;
areali sta.set Text (String.join("\'n", nones));
canpoNone. set Text ("");

F)e
frane. add( pai nel Fornul ari o, BorderLayout. NORTH);

frame. add(new JScrol | Pane(areali sta), BorderLayout. CENTER);
frame. add( bot aoAdi ci onar, BorderLayout. SOUTH);

frane. pack();
frane. setVisible(true);

}

Note o uso de Swi ngUti lities.invokeLat er () :interfaces Swing devem ser criadas e manipuladas na Event
Dispatch Thread (EDT), a thread responsavel por desenhar a interface e processar eventos, evitando problemas
de concorréncia.

6. Boas Praticas

« Sempre inicie a interface dentro de Swi ngUtiliti es.invokelLater () para garantir que ela
seja construida na Event Dispatch Thread.

» Prefira combinar mdltiplos JPanel com layouts diferentes a tentar resolver todo o
posicionamento com um unico layout complexo.

» Use expressdes lambda para tratar eventos simples, reservando classes separadas apenas para
I6gicas de evento mais elaboradas.



» Separe a lbégica de negdécio da légica de interface, evitando colocar regras complexas
diretamente dentro dos métodos de evento.

7. Conclusao

Construir uma interface grafica em Java com Swing envolve combinar trés elementos: os
componentes que aparecem na tela, os layouts que organizam esses componentes de forma
consistente, e os eventos que conectam as a¢bes do usudrio ao comportamento da aplicacao.
Como visto no exemplo do formulario de cadastro, mesmo aplicacbes simples ja se beneficiam
dessa separacgéo, formando a base para o desenvolvimento de interfaces desktop mais complexas
em Java.



