Visibilidades e Modificadores

Controle de acesso e modificadores de classes, atributos e métodos em Java

1. Introducao

Em Java, os modificadores séo palavras-chave usadas para definir caracteristicas especiais de
classes, atributos, métodos e construtores. Eles se dividem, principalmente, em duas categorias:
os modificadores de acesso (visibilidade), que controlam quem pode enxergar e utilizar um
determinado elemento, e os modificadores de nédo-acesso, que alteram o comportamento do
elemento sem interferir diretamente na visibilidade (como st ati c, fi nal e abstract).

O uso correto desses modificadores é fundamental para aplicar o encapsulamento, proteger os
dados internos de uma classe e definir claramente a interface publica de um sistema.

2. Modificadores de Acesso (Visibilidade)

Java define quatro niveis de visibilidade, aplicaveis a classes, atributos, métodos e construtores:
publ i c, prot ect ed, default (também chamado de package-private, guando nenhum modificador
€ escrito) e pri vat e. A tabela a seguir resume o alcance de cada um.

Mesma Mesmo Subclasse (outro
classe pacote pacote)

Modificador Qualquer lugar

private Sim Nao

default (sem

modi fi cador) Sim Sim N&o Né&o
protected Sim Sim Sim N&o
public Sim Sim Sim Sim

2.1. private

O modificador pri vat e restringe o acesso apenas a propria classe. E o nivel mais restritivo e é
amplamente usado para proteger atributos, aplicando o principio do encapsulamento — 0 acesso
externo é feito somente por meio de métodos publicos (getters e setters).



public class ContaBancaria {
private double saldo; // sé acessivel dentro da prépria classe

publ i c doubl e get Sal do() {
return sal do;

}

private void registrarLog(String operacao) {
/'l método auxiliar interno, ndo deve ser exposto
Systemout. println("Log: " + operacao);

}

// Emoutra cl asse:
/'l conta. sal do; /1 ERRO de conpil acao
/] conta.registrarLog(x); // ERRO de conpil acao

2.2. default (package-private)

Quando nenhum modificador € especificado, o elemento tem visibilidade default (também
chamada de package-private): ele pode ser acessado por qualquer classe do mesmo pacote,
mas néo por classes de outros pacotes.

/1 Arquivo: br.com enpresa. Funci onari o.java
package br.com enpresa,;

cl ass Funcionario { /1 classe com visibilidade default
String cargo; /1 atributo comvisibilidade default
voi d exi birCargo() { /1 método com visibilidade default

System out. printl n("Cargo: + cargo);

}
}

/] Qutra classe do MESMO pacote br.com enpresa pode acessar Funci onari o nornmal mente.
/1 Uma classe de um pacote DI FERENTE ndo consegue enxergar essa cl asse.

2.3. protected

O modificador pr ot ect ed permite o acesso pelas classes do mesmo pacote e também por
subclasses localizadas em pacotes diferentes, sendo muito utilizado em hierarquias de heranca
guando se deseja que apenas as classes filhas tenham acesso a determinado atributo ou método.



public class Aninmal {
protected String none;

protected void emtirSon() {
Systemout. println(none + " faz um som genérico.");

}
}

public class Cachorro extends Ani mal {
public void latir() {
/| acesso permtido: Cachorro é subclasse de Aninal
Systemout. println(none + " esta latindo!");
emtirSom();

2.4. public

O modificador publ i ¢ € o menos restritivo: 0 elemento pode ser acessado de qualquer lugar do
programa, independentemente do pacote. E normalmente usado para expor a interface publica de
uma classe — os métodos que outras partes do sistema devem utilizar.

public class Cal cul adora {
public int somar(int a, int b) {
return a + b;

}
}

/1 Em qual quer outra classe, de qual quer pacote:
Cal cul adora cal ¢ = new Cal cul adora();
int resultado = calc.somar(5, 3); // acesso livre, pois somar() é public

3. Modificadores de Nao-Acesso

Além dos modificadores de acesso, Java oferece outros modificadores que alteram o
comportamento de classes, atributos e métodos, sem estarem relacionados a visibilidade. Os mais
utilizados sdo static,final eabstract.

3.1. static

O modificador st ati ¢ indica que um atributo ou método pertence a classe, e ndo a uma
instancia especifica. Isso significa que ele é compartilhado por todos os objetos e pode ser
acessado sem a necessidade de criar um objeto.



public class ContadorDeUsuarios {
private static int total Usuarios = 0; // conpartil hado por todos os objetos

publ i ¢ Cont ador DeUsuari os() {
t ot al Usuari os++;

}

public static int getTotal Usuarios() {
return total Usuari os;

}
}

/1 Uso:

new Cont ador DeUsuari os();

new Cont ador DeUsuari os();

System out . pri ntl n(Cont ador DeUsuari os. get Tot al Usuarios()); // 2

3.2. final

O modificador f i nal impede alteracdes posteriores. Aplicado a um atributo, impede que seu valor
seja modificado apos a inicializacdo (constante); aplicado a um método, impede que ele seja
sobrescrito por subclasses; aplicado a uma classe, impede que ela seja estendida (herdada).

public final class Configuracao { /'l classe que ndo pode ser estendida
public static final double PI = 3.14159; // constante, ndo pode nudar
public final void carregar() { /1 método que ndo pode ser sobrescritac
System out. println("Configuracédo carregada.");
}
}
/[l Pl = 3.0; /1l ERRO ndo é possivel alterar unma variavel final

/] class Qutra extends Configuracao {} // ERRO classe final ndo pode ser herdada

3.3. abstract

O modificador abstract é usado para declarar classes ou métodos que devem ser
implementados por subclasses. Uma classe abstrata ndo pode ser instanciada diretamente e pode
conter métodos abstratos (sem corpo), que obrigam as subclasses concretas a fornecerem sua
prépria implementacao.



public abstract class Forma {
public abstract double cal cul arArea(); // seminpl enentagéo

public void exibirTipo() {
Systemout.println("Esta é unma forna geongétrica.");
}
}

public class Retangul o extends Forma {
private double largura, altura;

publ i c Retangul o(doubl e [ argura, double altura) {
this.largura = largura;
this.altura = al tura;

}
@verride

public double calcularArea() { // inplenmentacdo obrigatéria
return largura * altura;
}
}

[/ Forma f = new Forna(); // ERRO nado é possivel instanciar classe abstrata
Forma f = new Retangulo(4, 5); // OK instancia a subclasse concreta

4. Boas Préaticas

Como regra geral, recomenda-se manter os atributos como private, expondo apenas o
necessario por meio de métodos publicos bem definidos. Isso refor¢ca o encapsulamento, reduz o
acoplamento entre classes e facilita a manutencdo do codigo, pois mudangas internas na classe
nado afetam quem a utiliza, desde que a interface publica permaneca a mesma.

5. Conclusao

Os modificadores de acesso (pri vat e, default, pr ot ect ed e publ i ¢) controlam a visibilidade
dos elementos de uma classe, enquanto os modificadores de ndo-acesso (static, final e
abstract) ajustam comportamentos especificos, como compartiihamento entre instancias,
imutabilidade e obrigatoriedade de implementacdo. Dominar 0 uso correto desses recursos é
essencial para escrever cédigo Java seguro, organizado e alinhado com os principios da
Programacéo Orientada a Objetos.



