Conceitos basicos do funcionamento do HTTP e
modelo requisicao-resposta

1. Introducéo

O HTTP (HyperText Transfer Protocol) € o protocolo responsavel por viabilizar a
comunicacéo entre clientes e servidores na Web. Seu funcionamento se baseia em um
modelo  simples, porém extremamente eficaz, conhecido como modelo
requisicdo-resposta (request-response). Nesse modelo, um cliente envia uma solicitagao a
um servidor, que a processa e devolve uma resposta correspondente. Compreender essa
dindmica é essencial para entender como praticamente toda a Web funciona, desde a
navegacao em sites até o consumo de APIs por aplicativos méveis.

2. O modelo cliente-servidor

No modelo cliente-servidor, o cliente € geralmente um navegador, um aplicativo mével ou
qualquer programa capaz de iniciar uma comunicacdo. O servidor, por sua vez, é 0
sistema que armazena 0s recursos (paginas, imagens, dados) e responde as solicitagdes
recebidas. O HTTP é considerado um protocolo sem estado (stateless), o que significa
gue cada requisicao € tratada de forma independente, sem que o servidor guarde
memoria de interagbes anteriores por conta propria. Para contornar essa limitacéo,
mecanismos como cookies e sessbes sdo utilizados quando é necessario manter
informacdes entre diferentes requisi¢cdes, como o estado de um login.

3. Estrutura de uma requisicédo HTTP

Uma requisicdo HTTP é composta por quatro elementos principais: o0 método, a URL do
recurso, os cabecalhos (headers) e, opcionalmente, um corpo (body) com dados
adicionais. Um exemplo simplificado de requisi¢édo € apresentado a seguir:

CGET /produtos/ 123 HITP/ 1.1
Host: www. exenpl 0. com
User-Agent: Mdzilla/5.0
Accept: text/htm

Nesse exemplo, o cliente solicita, por meio do método GET, o recurso localizado em
"/produtos/123" ao servidor identificado por "www.exemplo.com", informando ainda dados
sobre o0 navegador utilizado e o tipo de conteldo aceito como resposta.

4. Estrutura de umaresposta HTTP



A resposta enviada pelo servidor também segue uma estrutura padronizada, contendo
uma linha de status, cabecalhos e, geralmente, um corpo com o contetdo solicitado. Um
exemplo de resposta € mostrado abaixo:

HTTP/ 1.1 200 K
Content - Type: text/htm ; charset=UTF-8
Content - Length: 1024

<htm >...</htm >

A linha de status indica que a requisicdo foi processada com sucesso (cédigo 200),
enguanto os cabecalhos informam o tipo e o tamanho do conteldo retornado. O corpo da
resposta traz o conteddo propriamente dito, neste caso, um documento HTML.

5. O ciclo requisicao-resposta
De forma resumida, o ciclo de comunicacdo HTTP ocorre nas seguintes etapas:

1 O cliente estabelece uma conexdo com o servidor (geralmente por meio de TCP/IP).

2 O cliente envia uma requisicdo HTTP, especificando o método, o0 recurso desejado e
os cabecalhos necessarios.

3 O servidor recebe e processa a requisicdo, podendo consultar bancos de dados ou
executar logica de negdcio.

4 O servidor devolve uma resposta HTTP, contendo o cddigo de status e o contetido
solicitado (ou uma mensagem de erro).

5 O cliente processa a resposta recebida, exibindo o contetdo ou tratando o erro
apresentado.

6. Métodos e codigos de status mais comuns

GET Solicita a obten¢édo de um recurso

POST Envia dados para criagdo de um recurso
PUT Atualiza um recurso existente por completo
DELETE Remove um recurso

200 Requisi¢cdo bem-sucedida

301 Recurso movido permanentemente

400 Requisic¢ao invalida (erro do cliente)



404 Recurso nao encontrado

500 Erro interno do servidor

7. Exemplos de aplicacéo

O modelo requisicdo-resposta pode ser observado em diversas situagbes do cotidiano
digital:

e« Acesso a um site de noticias — o navegador envia uma requisicdo GET para o
servidor, que responde com o HTML da pégina, exibindo as manchetes ao usuario.

e Envio de um formulario de contato — ao clicar em "enviar", o navegador realiza
uma requisicdo POST com os dados preenchidos (home, e-mail, mensagem); o
servidor processa e responde confirmando o recebimento.

o Atualizacdo de perfil em uma rede social — ao alterar a foto de perfil, o aplicativo
envia uma requisicdo PUT ou POST contendo a nova imagem, e o servidor responde
indicando sucesso na atualizacéo.

o Exclusdo de um item em uma lista de tarefas — um aplicativo de produtividade
envia uma requisicdo DELETE referente a tarefa selecionada, e o servidor responde
confirmando a remoc&o do item.

o Consulta a uma API de previsdo do tempo — um aplicativo de celular faz uma
requisicdo GET a uma API, que responde com dados em formato JSON contendo
temperatura, umidade e previsao para os proximos dias.

o Erro ao acessar uma pagina inexistente — quando o usuario digita um endereco
incorreto, o servidor responde com o cédigo de status 404, indicando que o recurso
nao foi encontrado.

8. Consideracoes finais

O modelo requisicao-resposta € a base sobre a qual toda a comunicacdo na Web é
construida. Ao compreender como as requisicbes sao montadas, como o servidor as
processa e como as respostas sdo estruturadas, torna-se possivel entender com mais
clareza o funcionamento de sites, aplicativos e APIls utilizados diariamente, além de
facilitar o diagnéstico de problemas e o desenvolvimento de novas aplicagdes web.



